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En Onemli Yetenekler
Figma

Proje Yonetimi

Unity

Languages

Tarkce (Native or Bilingual)

ingilizce (Professional Working)

Certifications

anbean Pazarlama ve Marka Okulu
Nestlé Youth Academy

C# Programlama

HTMLS5 ile Web Gelistirme

Stajyer & MT Hikayeleri

Mehmet Yigit Kasap

Bagimsiz Oyun Geligtiricisi @Novament Games | Unity & C# |
Technical Artist (Pixel Art & Ul/UX)

Ozet

Teknik Uretim glcunu sanatsal vizyonla birlestiren, fizik tabanli
simulasyon ge¢migine sahip bir Indie Game Developer'im. Novament
Games bunyesinde oyunun kod mimarisini (C#) kurarken, ayni
zamanda Pixel Art, animasyon ve Ul/UX sureglerini tek elden
yonetiyorum.

Gelistirdigim projelerin sadece Uretimini degil; gorsel kimlik ingasini,
tanitim materyallerini ve topluluk odakli buyume stratejilerini de
bizzat yuruterek "Fikirden Pazara" tam kapsamli Gran gelistiriyorum.

Deneyim

Baglofy
Kullanici Deneyimi Tasarimi Uzmani
Ocak 2026 - Present (4 ay)

* Araylz Tasarimi: Figma kullanilarak kullanici odakl web arayuzleri
tasarlandi, modern UI/UX prensipleriyle donlsim oranlari optimize edildi

* Proje Yonetimi: MUsteri briefingleri hazirlandi, gelistirme siregleri koordine
edildi ve proje teslimatlari yonetildi

+ Kalite Kontrol: Frontend gelistirme c¢iktilari denetlendi, tasarim-kod uyumu

saglandi ve kullanici deneyimi testleri gerceklestirildi

Akdeniz Universitesi Girisimcilik ve Kariyer Toplulugu
Medya Ve IT Departmani Uyesi
Aralik 2025 - Present (5 ay)

* Web Yonetimi: Topluluk web sitesinin WordPress altyapisi yonetildi, Ul
duzenlemeleriyle kullanici deneyimi iyilestirildi
« Dijital igerik Uretimi: Etkinlik tanitimlari icin video kurgulari ve gorsel

materyaller hazirlanarak dijital gérantrltk artirildi

Novament Games
Bagimsiz Oyun Geligtiricisi
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Agustos 2025 - Present (9 ay)

* End-to-End Development: Unity ve C# kullanilarak oyun dénguileri, fizik
entegrasyonlari ve Olgeklenebilir sistem mimarisi insa edildi

* Technical Art & UI/UX: Karakter animasyonlari, gérsel varliklar ve kullanici
arayuzUl tasarlanarak kod tabaniyla optimize sekilde entegre edildi

* Product Marketing: Oyunun web sitesi ve fragmanlari hazirlanarak lansman
oncesi dijital varliklar olusturuldu, sosyal medya stratejileriyle aktif bir oyuncu
toplulugu kuruldu

Egitim
Akdeniz Universitesi
Lisans, Fizik - (2025 - 2029)
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